1.
Zalozmy, ze jakis$ projekt eclipse posiada nastepujaca strukturg katalogow:

.settings
bin
|—examples
src
|—examples

Jaki bedzie wynik wykonania ponizszego programu w katalogu domowym projektu .
(przy zatozeniu, ze wszystkie importy zostaty prawidtowo zadeklarowane)?

public class A {
public static void main (String[] args) ({
File £f = new File("src");
System.out.println(f.isDirectory());

}

a) Program nie skompiluje si¢ z powodu braku obstugi wyjatkow

b) Program nie skompiluje si¢ z powodu uzycia nieistniejgce] metody
¢) Uruchomienie programu zakonczy si¢ zgtoszeniem wyjatku

d) Po uruchomieniu na ekranie pojawi si¢ napis true



2.
Zalozmy, ze jakis$ projekt eclipse posiada nastepujaca strukturg katalogow:

.settings
bin
|—examples
src
|—examples

Jaki bedzie wynik wykonania ponizszego programu w katalogu domowym projektu .
(przy zatozeniu, ze wszystkie importy zostaty prawidtowo zadeklarowane)?

public class A {
public static void main (String[] args) ({
Path p = new Path("bin");
System.out.println(p.isDirectory());

}

a) Program nie skompiluje si¢ z powodu braku obstugi wyjatkow

b) Program nie skompiluje si¢ z powodu uzycia nieistniejgce] metody
¢) Uruchomienie programu zakonczy si¢ zgloszeniem wyjatku

d) Po uruchomieniu programu na ekranie pojawi si¢ napis true



3.
Jaki bedzie wynik wykonania ponizszego programu
(przy zatozeniu, ze wszystkie importy zostaly prawidlowo zadeklarowane)?

public class A {
static void m(int 1) {

IntStream.range (0, 1)
.forEach (System.out: :print) ;

}

public static void main (String[] args) {
IntStream.range(1l, 3)
.forEach (A::m);

a) Program nie skompiluje si¢ z powodu ztej deklaracji atrybutu metody forEach ()

b) Program uruchomi sig, ale po jakims czasie przerwie dzialanie z powodu przepetnienia stosu
c¢) Po uruchomieniu programu na ekranie pojawi si¢ napis 001

d) Po uruchomieniu programu na ekranie pojawi si¢ napis 010120123



4,
Jaka komenda wydang z poziomu katalogu domowego projektu uruchomic¢ klase A,
jesli struktura projektu jest jak nizej?

4 = TestZaliczeniowy
- b JRE System Library [JavaSE-11]
4 [(® src
4 # examples
- [1] Ajava
4 [1] module-infojava
@ pl.edu.pwr
4 (= bin
4 (= examples
T Aclass

%up module-info.class

a)java -p bin -m pl.edu.pwr/examples.A

b) java -cp .\bin -m TestZaliczeniowy/examples.A

Cc) java -cp ./bin examples.A

d) Nie da si¢ uruchomi¢ programu, bo kod bajtowy klasy A nie znajduje si¢ w podkatalogu
bin/pl/edu/pwr/examples



5.
Ktére ze zdan sg prawdziwe?

a) Te same nazwy pakietow mogg pojawiac si¢ w roznych plikach jar wykorzystywanych w tym samym
projekcie, ale tylko pod warunkiem, ze pliki te znajda si¢ one w $ciezce klas

b) Te same nazwy pakietOw moga pojawiac¢ si¢ w roznych plikach jar wykorzystywanych w tym samym
projekcie, ale tylko pod warunkiem, ze pliki te znajda si¢ one w $ciezce modutowe;j

c) W zadnym wypadku nie mozna uzywac tych samych nazw pakietow w r6znych plikach jar
wykorzystywanych w jednym projekcie

d) Zawsze mozna uzywac te same nazwy pakietow w roznych plikach jar wykorzystywanych w jednym
projekcie



6.
Co mozna powiedzie¢ o ponizszym kodzie?

module exhibition {

requires transitive java.rmi; // 1
exports communication; // 2
imports support; // 3
requires java.base; // 4

}

a) Jest to poprawny kod

b) Jest to niepoprawny kod (blad wystepuje w linii 1)

c) Jest to niepoprawny kod (blady wystepujg w linii 2 1w lini1 3)

d) Usunigcie linii 4 nie wptynie na poprawnos¢ badz niepoprawnos¢ kodu



7.
Co mozna powiedzie¢ o ponizszym kodzie?

class C extends B{}
class B extends A<C>{} // 1
public class A<T> {

public static void m(A<? super B> a) {} // 2

public static void main (String[] args) {
m(new A<B>()); // 3

}
}

a) Jest to niepoprawny kod (blad wystepuje w linii 1)
b) Jest to niepoprawny kod (blad wystepuje w linii 2)
c) Jest to niepoprawny kod (blad wystepuje w linii 3)
d) Jest to poprawny kod



8.
Co mozna powiedzie¢ o ponizszym kodzie?

public class A {
enum £E { A, B, C }

static E m() { return A; }

public static void main (String[] args) {
switch(m()) {
case A:
case B:
case C:
default:
break;

}
}
}
a) Jest to niepoprawny kod (powtorzone A jako nazwa klasy oraz nazwa elementu w typie wyliczeniowym)
b) Jest to niepoprawny kod (niepoprawna warto$¢ zwracana w metodzie m () )
c) Jest to niepoprawny kod (Zle zaimplementowano instrukcje wyboru)

d) Jest to poprawny kod



9.
Co mozna powiedzie¢ o ponizszym kodzie?

@SuppressWarnings ("serial")
class E]1 extends Exception{}
@SuppressWarnings ("serial")
class E2 extends E1 {}

class B extends A {
@Override
void m() throws E1 {

}

}
public class A {

void m() throws E2 {

}
}

a) Jest to poprawny kod

b) Jest to niepoprawny kod (brakuje importu klasy Exception)

c) Jest to niepoprawny kod (metoda m () w klasie B nie moze wyrzuca¢ wyjatku £1)
d) Jest to niepoprawny kod (btad zniknie po usuni¢ciu adnotacji GOverride)



10.
Co mozna powiedzie¢ o ponizszym kodzie
(przy zatozeniu, ze wszystkie importy zostaly prawidlowo zadeklarowane)?

public class A {

static Map<A,A> m = new TreeMap<>();
public static void main (String[] args) {
A a = new A();
m.put(a, a);
m.put (a, a);
System.out.println (m);

a) Jest to poprawny kod. Po jego wykonaniu na ekranie pojawi si¢: {A@5594al1b5=AR5594al1b5}
b) Jest to poprawny kod. Po jego wykonaniu na ekranie pojawi si¢: {AQ5594a1b5=A@5594alb5,

A@5594a1b5=A@5594albb5}
c) Jest to niepoprawny kod (nie mozna wstawac¢ do mapy wielokrotnie tych samych obiektow)

d) Jest to niepoprawny kod (przy probie jego wykonania pojawig si¢ wyjatki)



11.
Co mozna powiedzie¢ o ponizszym kodzie
(przy zatozeniu, ze wszystkie importy zostaty prawidiowo zadeklarowane)?

public class A {

public static void main (String[] args) {
Thread t = new Thread/

() =>{
while (true)
System.out.println (Thread.currentThread() .getName());},

"t") ;
t.start () ;
t.interrupt();

}

a) Jest to poprawny kod. Po uruchomieniu programu na ekranie w nieskonczonos¢ wypisywane bedzie t
b) Jest to poprawny kod. Po uruchomieniu programu na ekranie wypisywane kilka razy badz wcale t, po czym
program zakonczy si¢

c) Jest to niepoprawny kod (zle utworzono watek)
d) Jest to niepoprawny kod (zle uruchomiono watek albo zle przerwano watek)



12.
Co mozna powiedzie¢ o ponizszym kodzie
(przy zatozeniu, ze wszystkie importy zostaly prawidlowo zadeklarowane)?

public class A {

public static void main (String[] args) {
Thread t = new Thread (new Runnable () {

@Override
public void run() {
System.out.println (t.getName()) ;

FH) g
t.start () ;

}
}
a) Jest to poprawny kod. Jednak po uruchomieniu programu zostanie wyrzucony wyjatek bo watek nie zostat

nazwany
b) Jest to poprawny kod. Po uruchomieniu programu na ekranie zostanie wypisywane Thread-0, po czym

program zakonczy si¢
c) Jest to niepoprawny kod (blad wystepuje w implementacji atrybutu konstruktora watku)

d) Jest to niepoprawny kod (btad wystepuje w linii, w ktorej watek jest uruchamiany)



13.
Co mozna powiedzie¢ o ponizszym kodzie
(przy zatozeniu, ze wszystkie importy zostaly prawidlowo zadeklarowane)?

class MyThread extends Thread{
public static synchronized wvoid m() {
while (true) {
System.out.println (Thread.currentThread()) ;

}

}
public class A {

public static void main (String[] args) {
Thread tl = new Thread (MyThread::m,"tl");
Thread t2 = new Thread (MyThread::m,"t2");
tl.start();
t2.start () ;
}
}

Thread[tl, 5,main]

a) Jest to poprawny kod. Uruchomienie programu spowoduje wypisywanie w nieskonczonos¢:

b) Jest to poprawny kod. Uruchomienie programu spowoduje wypisywanie w nieskonczonosc:

Thread[tl,5,main] przeplatane z Thread[t2, 5, main]
c) Jest to niepoprawny kod (Zle zadeklarowano klas¢ MyThread)
d) Jest to niepoprawny kod (zle utworzono watki albo Zle je uruchomiono)



14.
Co mozna powiedzie¢ o ponizszym kodzie
(przy zatozeniu, ze wszystkie importy zostaly prawidlowo zadeklarowane)?

public class A {

public static void main(String[] args) throws IOException ({

ServerSocket s = new ServerSocket () ; // 1
s.bind (new SocketAddress (2140)); // 2
s.close () ; // 3
s.bind (null) ; // 4

a) Kod skompiluje si¢ poprawnie, jednak podczas uruchomienia pojawi si¢ wyjatek SocketException:
Socket is closed przy wykonywaniu linii 4

b) Jest to niepoprawny kod. Zle utworzono gniazd serwerowe w linii 1

c) Jest to niepoprawny kod. Zle dowiazano adres do gniazda w linii 2

d) Jest to niepoprawny kod. Nie mozna uzy¢ null przy dowigzywaniu adresu do portu w linii 4



15.
Co mozna powiedzie¢ o ponizszym kodzie kodzie
(przy zatozeniu, ze wszystkie importy zostaly prawidiowo zadeklarowane,

a jego uruchomienie odbywa si¢ z opcja —Djava.security.manager
przekazang wirtualnej maszynie)?

public class A {

public static void main(String[] args) throws IOException ({

ServerSocket s = new ServerSocket (2000) ; // 1

}

}
a) Jest to niepoprawny kod
b) Jest to poprawny kod. Jesli port 2000 nie jest zajety, to program si¢ uruchomi 1 zaraz zamknie

c) Jest to poprawny kod. Jesli port 2000 nie jest zajety, to program si¢ uruchomi 1 bedzie czekat na przychodzace

potaczenia
d) Jest to poprawny kod. Jednak proba jego uruchomienia zakonczy si¢ wyrzuceniem wyjatku

AccessControlException



16.
Co mozna powiedzie¢ o ponizszym kodzie
(przy zatozeniu, ze wszystkie importy zostaly prawidlowo zadeklarowane)?

public class A {
public static void main(String[] args) throws IOException ({
HttpURLConnection hcl = new HttpURLConnection ("http://pwr.edu.pl");

HttpURLConnection hc?Z2 = (HttpURLConnection)
URL.openConnection ("http://pwr.edu.pl");

HttpURLConnection hc3 = (HttpURLConnection) new
URL ("http://pwr.edu.pl") .openConnection () ;

HttpURLConnection hc4 = (HttpURLConnection) new

URLConnection ("http://pwr.edu.pl");
}
}

a) Poprawnie utworzono hcl
b) Poprawnie utworzono hc?2
c) Poprawnie utworzono hc3
d) Poprawnie utworzono hc4



17.
Co mozna powiedzie¢ o klasie HTTPClient dodanej w jdk11?

a) Podczas korzystania z tej klasy uzywane sg metody: getOutputStream (), getOutputStream ()
b) Podczas korzystania z tej klasy uzywane sg rowniez klasy: Ht tpRequest, and Ht tpResponse

c) Aby wysytanie zgdan HTTP za pomocg instancji tej klasy byto mozliwe nalezy uruchomi¢ metode
setDoOutput (true)

d) Taka klasa nie istnieje



18.
Co mozna powiedzie¢ o ponizszym kodzie (przy zatozeniu, ze wszystkie importy zostaly prawidtowo

zadeklarowane, module-info. java jest poprawny i nie uzyto zadnych parametrow JVM)?
class MyException extends Exception{}

interface I extends Remote/{
void m() throws MyException;
}
public class A implements I{
public static void main (String[] args) throws IOException, NotBoundException,
MyException {
Registry reg = LocateRegistry.createRegistry(3000);
A a = new A();
reg.rebind ("A", UnicastRemoteObject.exportObject(a, 0));
System.out.println("A is ready");
a = null;
I 1 = (I) reg.lookup("A");
i.m();
}
@Override
public void m() throws MyException ({
throw new MyException() ;
}
}
a) Kod nie skompiluje si¢
b) Kod skompiluje si¢, a po uruchomieniu w linii 2 wyrzucony zostanie wyjatek NoSuchObjectException
lub w linii 3 MyException (zaleznie od tego, jak szybko zadziata odSmiecanie pamieci)
c) Kod skompiluje si¢, a po uruchomieniu w linit 1 wyrzucony zostanie wyjatek ExportException

d) Kod skompiluje si¢, jednak zaraz po uruchomieniu pojawi si¢ wyjatek SecurityException



19.
Co mozna powiedzie¢ o ponizszym kodzie?

public class A {
private final int i; // 1

public void A () { // 2
i =10;
}

public static void main (String[] args) {
A a = new A();

}
}

a) Ten kod skompiluje si¢ 1 uruchomi poprawnie

b) Aby kod skompilowat si¢ 1 uruchomit poprawnie wystarczy usung¢ stowko final z linii 1
c) Aby kod skompilowat si¢ i uruchomit poprawnie nalezy zmieni¢ nazwe¢ metody w linii 2
d) Aby kod skompilowatl si¢ 1 uruchomit poprawnie wystarczy usung¢ stowko void z lini1 2



20.
Co mozna powiedzie¢ o ponizszym kodzie?

public class A {
static void m(A a) {}
static A a() {return new A(); }

public static void main (String[] args) {
var al = new A() {}; // 1
A.m(al); // 2
al = af(); // 3

}

a) Jest to poprawny kod

b) Jest to niepoprawny kod (btad wystepuje w linii 1)
c) Jest to niepoprawny kod (btad wystepuje w lini1 2)
d) Jest to niepoprawny kod (btad wystepuje w linii 3)



