1.
Zalozmy, ze ponizszy kod

package examples;
public class A {

public static void main (String[] args) {
System.out.println ("OK") ;

}
}

umieszczono w pliku A . java w nastepujacej strukturze katalogow

I—SIC

L———examples
A.java

Ktore z polecen spowodujg wypisanie na ekranie napisu OK?

a) java .\src\examples\A.java

b) javac -d .\bin .\src\examples\A.Jjava && java -p .\bin\ examples.A
c) javac .\src\examples\*.java && java -cp .\bin\ examples.A

d) javac .\src\examples\A.java



2.

Zalozmy, ze plik m. t xt ma zawartos¢ jak nizej,  za$ plik A. class to wynik kompilacji ponizszego kodu
Manifest-Version: 1.0 package examples;
Main-Class: examples.A public class A {

Created-By: Anonymous _ : : . .
public static void main(String[]

System.out.println ("OK") ;
}

}

args)

{

Zalozmy, ze pliki te umieszczono w nastepujacej strukturze katalogow:

‘ m.txt
bin
L———examples
A.class

Ktore z polecen pozwola wygenerowa¢ wykonywalny jar?

a) jar cfm a.jar m.txt -C .\bin

b) jar cmf m.txt a.jar .\bin

¢c) jar cfM a.jar m.txt -C .\bin

d) Zadne, bo zawarto$¢ pliku m. t xt nie jest poprawnym manifestem




3.
Ktére ze zdan sg prawdziwe?

a) Wykonywalny jar musi zawierac tylko jedng klase¢ z metoda main ()

b) Wykonywalny jar to archiwum zip posiadajace manifest umieszczony w podkatalogu META tego archiwum
c) Wykonywalny jar to archiwum zip, posiadajace manifest umieszczony w katalogu glownym tego archiwum
d) Wykonywalny jar nie moze zawiera¢ pliku manifestu o dowolnej nazwie



4.
Do czego stuzy opcja —d kompilatora javac?

a) Pozwala wyswietli¢ szczegdtowe informacje o uzyciu lub nadpisaniu elementoéw klasy uznanych za
przestarzale (deprecated)

b) Pozwala wskazac¢ sciezk¢ modutow

c) Pozwala wskaza¢ miejsce, do ktorego majg trafi¢ wyniki kompilacji

d) Nie stosuje si¢ takiej opcji



5.
Zaldézmy, ze istnieje projekt o
nastepujacej strukturze, zawierajacy pliki A. java oraz module-info.java o zawartosci jak nizej

4 test01 public class A { module mymodule {
- @\ JRE System Library [JavaSE-11] } exports default; // 1
4 (2 src }
4 f (default package)
[ Ajava
4 |J] module-info.java

@ mymodule

Przy takich warunkach ktére ze stwierdzen jest prawdziwe?

a) Jest to poprawnie skonfigurowany modutowy projekt biblioteki, jednak po kompilacji 1 wyeksportowaniu do
modutowego pliku jar nie bedzie mozna z niego skorzysta¢ w innych programach

b) Jest to poprawnie skonfigurowany modutowy projekt biblioteki, a po kompilacji 1 wyeksportowaniu do
modutowego pliku jar bedzie mozna z niego korzysta¢ w innych programach

c) Aby to byl poprawnie skonfigurowany modutowy projekt biblioteki w linii 1 powinno by¢: exports 2;

d) Jest to niepoprawnie skonfigurowany modutowy projekt biblioteki, niezaleznie od tego, co wpisane zostanie
w lini1 1




6.
Co mozna powiedzie¢ o ponizszym kodzie?

interface I{
<T> wvoid m(T a);

}

public class A implements I{
void m(Integer a) {}

}

a) Jest to poprawny kod

b) Jest to niepoprawny kod (zle sparametryzowano typem metod¢ m w interfejsie I)

c) Jest to niepoprawny kod (zle zaimplementowano metode m interfejsu T w klasie 2)

d) Jest to niepoprawny kod (nie mozna umieszczac¢ deklaracji interfejsu oraz klasy w tym samym zrodle kodu)



7.
Co mozna powiedzie¢ o ponizszym kodzie?

interface I<KT>{
void m(T a);

}
public class A implements I<String>, I<Long>{

@Override
public void m(String a) {
}

public void m(Integer a) {

}

a) Jest to niepoprawny kod (zle zadeklarowano interfejs T)

b) Jest to niepoprawny kod (Zle zadeklarowano typ argumentu w metodzie m (Integer a)
zaimplementowanej w klasie 2)

c) Jest to niepoprawny kod (aby kod byl poprawny wystarczy usung¢ I<Long> z listy interfejsow
implementowanych przez klas¢ A)

d) Jest to poprawny kod



8.
Co mozna powiedzie¢ o ponizszym kodzie?

public class A {
public enum B {
enum C {
A, B, C;
}
}
}
a) Jest to niepoprawny kod (nie mozna zagniezdza¢ publicznego typu wyliczeniowego w klasie publicznej)
b) Jest to niepoprawny kod (nie mozna zagniezdza¢ jednego typu wyliczeniowego w drugim)
c) Jest to niepoprawny kod (nie mozna nadawac takich samych nazw elementom typu wyliczeniowego jak
nazwy klas)
d) Jest to poprawny kod



9.
Co mozna powiedzie¢ o ponizszym kodzie
(przy zatozeniu, ze wszystkie wymagane importy zostaly prawidlowo zadeklarowane)?

public class A {
void m() throws Exception {
throw new Exception();

}

public void n () throws Exception {
try {
m();

} catch (Exception e) {

}
}
}

a) Jest to poprawny kod

b) Jest to niepoprawny kod (Zle utworzono wyjatek w metodzie m () )

c) Jest to niepoprawny kod (metoda n () nie powinna by¢ zadeklarowana z klauzulg throws)
d) Jest to niepoprawny kod (metoda n () uzywa metody m () cho¢ nie ma do niej dostgpu)



10.
Co mozna powiedzie¢ o ponizszym kodzie
(przy zatozeniu, ze wszystkie wymagane importy zostaly prawidlowo zadeklarowane)?

public class A implements Comparable<A> {
static int i;
private int id;

public A() { id = i++;}

@Override

public int compareTo (A a) {
return a.id - id;

}

public static void main (String[] args) {
A al = new A(), a2 = new A(), a3 = new A();
var ts = new TreeSet<A>();

ts.add(a?2); ts.add(al); ts.add(a3l);
for(A a : ts)
System.out.print (a.id+" ");

}
}

a) Jest to poprawny kod. Po jego wykonaniu na ekranie pojawi si¢: 0 1 2
b) Jest to poprawny kod. Po jego wykonaniu na ekranie pojawi sig: 2 1 0
c) Jest to poprawny kod. Po jego wykonaniu na ekranie pojawi si¢: 1 0 2
d) Jest to niepoprawny kod



11.
Co mozna powiedzie¢ o ponizszym kodzie
(przy zatozeniu, ze wszystkie importy zostaly prawidlowo zadeklarowane)?

public class A {

public static void main (String[] args) {
Thread t = new Thread (new Runnable () {

public synchronized void run () {
try {
if (Thread.interrupted()) {

System.out.print ("2");
}

wait () ;
} catch (InterruptedException e) {

System.out.print ("1");

}
}

});
t.start () ;
t.interrupt();

}

a) Jest to poprawny kod. Po kazdym jego uruchomieniu na ekranie pojawi si¢ 1 (program skonczy si¢)
b) Jest to poprawny kod. Po kazdym jego uruchomieniu na ekranie pojawi si¢ 2 (program nie skonczy si¢)
c) Jest to niepoprawny kod. Po jego uruchomieniu na ekranie pojawi si¢ 1 albo 2 (program skonczy si¢ albo nie)

d) Jest to niepoprawny kod



12.
Co mozna powiedzie¢ o ponizszym kodzie
(przy zatozeniu, ze wszystkie importy zostaly prawidlowo zadeklarowane)?

public class A {
public static void main (String[] args) {

Thread t = new Thread(() —-> {
synchronized (t) {
System.out.print ("1");
try {
t.wait () ;
} catch (InterruptedException e) {

System.out.print ("2");

}
}
1) ;

t.start () ;
t.interrupt();

}

a) Jest to poprawny kod. Po kazdym jego uruchomieniu na ekranie pojawi si¢ 1 (program nie skonczy si¢)
b) Jest to poprawny kod. Po kazdym jego uruchomieniu na ekranie pojawi si¢ 12 (program skonczy si¢)
c) Jest to poprawny kod. Po jego uruchomieniu na ekranie pojawi si¢ 1 lub 12 (program nie skonczy si¢ lub

skonczy sie)
d) Jest to niepoprawny kod



13.
Co mozna powiedzie¢ o ponizszym kodzie
(przy zatozeniu, ze wszystkie importy zostaly prawidlowo zadeklarowane)?

public class A {
public static Integer lock, monitor;

public static void main (String[] args) {

Thread tl = new Thread(() —-> {
synchronized (monitor) {
try { monitor.wait();

} catch (InterruptedException e) {}}
1)

Thread t2 = new Thread(() -> {

synchronized (lock) {
monitor.notify(); }

1) ;

tl.run () ;
t2.run () ;

}
}
a) Kod skompiluje si¢, po uruchomieniu wyrzucony zostanie wyjatek: T1legalMonitorStateException
b) Kod skompiluje si¢, po uruchomieniu wyrzucony zostanie wyjatek: NullPointerException
c¢) Kod skompiluje si¢, po uruchomieniu program bedzie dziatal w nieskonczonos¢
d) Podczas kompilacji kodu pojawig si¢ btedy



14.
Co mozna powiedzie¢ o ponizszym kodzie
(przy zatozeniu, ze wszystkie importy zostaly prawidlowo zadeklarowane)?

public class A {

public static void main (String[] args) {

20000){ // 1

try( Socket s = new Socket("localhost",
// 2

s.setDoOutput (false) ;
OutputStream out = s.getOutputStream() ;

} catch (Exception e) {
}

}

a) Jest to niepoprawny kod. Blad wystepuje w linii 1
b) Jest to niepoprawny kod. W lini1 2 powinno by¢ napisane: s.setDoOutput (true) ;

c) Jest to niepoprawny kod. Linia 2 jest zbedna
d) Kod skompiluje si¢ bez bledu, cho¢ gniazda jawnie nie zamknieto 1 uzyto w bloku catch bazowego typu

wyjatku



15.

Co mozna powiedzie¢ o ponizszym kodzie kodzie

(przy zatozeniu, ze wszystkie importy zostaly prawidiowo zadeklarowane,
a jego uruchomienie odbywa si¢ z opcjg —Djava.security.manager

przekazang wirtualnej maszynie)?

public class A {
public static void main (String[] args) {
SecurityManager sm = new SecurityManager () ;

System.setSecurityManager (sm) ;

}

a) Jego kompilacja si¢ nie powiedzie. Zapomniano w nim obstuzy¢ wyjatki

b) Jego kompilacja si¢ nie powiedzie. Zapomniano w nim zadeklarowac zezwolenia

c) Jest to poprawny kod. Jego uruchomienie zakonczy si¢ bez bledow

d) Jest to poprawny kod. Jednak proba jego uruchomienia zakonczy si¢ wyrzuceniem wyjatku

AccessControlException



16.

Co mozna powiedzie¢ o ponizszych kodach (przy zalozeniu, ze wszystkie importy zostaty prawidiowo

zadeklarowane, module-info. java jest poprawny i nie uzyto zadnych parametréw JVM)?

interface I extends Remote {
public default void m() throws RemoteException {

System.out.println( this.
getClass () .getTypeName ()+".m()"); }

}
public class A extends UnicastRemoteObject

implements I {
private static final long serialVersionUID = 1L;

protected A () throws RemoteException ({
super () ; }

public static void main (String[] args)
throws RemoteException, AlreadyBoundException {
LocateRegistry.createRegistry (3000) .
bind ("A", new A());

public class B {
public static void main (String[] args)
throws RemoteException, NotBoundException {

Registry reg =
LocateRegistry.getRegistry (3000) ;
((I) reg.lookup("A")) .m();

}

a) Kod po lewej nie skompiluje si¢ (nie wolno byto uzy¢ this w domyslnej; metodzie interfejsu I)
b) Kod po lewej nie skompiluje si¢ (w klasie A brak zaimplementowanej metody interfejsu I)

c¢) Po kompilacji 1 uruchomieniu kolejno klas A 1 B w konsoli klasy A pojawi si¢ example.A.m ()
d) Po kompilacji 1 uruchomieniu kolejno klas A 1 B w konsoli klasy B pojawi si¢ example.A.m ()



17.
Co mozna powiedzie¢ o o ponizszym kodzie kodzie?

interface I {
void m(I 1i); // 1

}

public class A implements I{

public static void main (String[] args) {

A a = new A();
a.m((var i) ->{ System.out.println("A.m()");}); // 2

}

@Override
public void m(I 1) {
i.m(null);

}
}

a) Jego kompilacja si¢ nie powiedzie. Typ atrybutu metody interfejsu nie moze by¢ tym interfejsem (linia 1)
b) Jego kompilacja si¢ nie powiedzie. W wyrazeniu lambda Zle zastosowano stowo var (linia 2)

c) Po kompilacji 1 uruchomieniu klasy A zgloszony zostanie wyjatek StackOverflowError

d) Po kompilacji i uruchomieniu klasy A na konsoli zostanie wypisane A.m ()



18.
Co mozna powiedzie¢ o o ponizszym kodzie kodzie?

public class A {
private static int i=1;
private int id = i++;
private A () {
id--;
}

public void m(A a) {
System.out.print ("1");
if(id>3) return;
a.m(new A());
System.out.print ("0");

}

public static void main (String[] args) {
new A().m(new A());

}

a) Po jego uruchomieniu na konsoli zostanie wypisane: 111110000

b) Po jego uruchomieniu na konsoli zostanie wypisane: 11111100000

c) Po jego uruchomieniu zgtoszony zostanie wyjatek StackOverflowError

d) Jego kompilacja nie powiedzie si¢ (nie mozna utworzy¢ obiektu klasy A w metodzie main)



19.
Co mozna powiedzie¢ o ponizszym kodzie?

public class A {
public static void m(Object ... 0) {

}

public static void main (String[] args) {
m("A", 12, new A());

}
}

a) Ten kod skompiluje si¢ 1 uruchomi poprawnie

b) Jego kompilacja nie powiedzie si¢ (niepoprawna deklaracja metody m () )

c¢) Jego kompilacja nie powiedzie si¢ (niepoprawne uzycie metody m () )

d) Ten kod skompiluje si¢ poprawnie, ale po jego uruchomieniu wyrzucony zostanie wyjatek



20.
Co mozna powiedzie¢ o ponizszym kodzie
(przy zatozeniu, ze wszystkie wymagane importy zostaty prawidtowo zadeklarowane)?

public class A {

public static void main (String[] args) {
List<Object> 1 = new LinkedList<> (Arrays.asList(1,2,3)); // 1

Iterator<Object> i1 = l.iterator(l.size()); // 2
while (i.hasPrevious()) {
System.out.print (i.previous());

}

}

a) Jest to poprawny kod

b) Jest to niepoprawny kod (zty atrybut konstruktora listy powigzanej w linii 1)
c) Jest to niepoprawny kod (zle parametryzowanie typem iteratora w linii 2)

d) Jest to niepoprawny kod (uzyto niewtasciwy iterator)



